
   
 

NOVAS AQUISIÇÕES 2011  
 

Título Quantidade adquirida 

Alfabetização Científica 01 

Algorítmos e Programação 10 

CSS - Cascading Style Sheets 01 

Designing the user Interface  Strategie 01 

Tratado de Alimentação Nutrição e Diet 03 

Agua 01 

O Brilho de Mil Sóis- história da bomba 01 

Lixo e sustentabilidade 01 

Ética Protestante e o espírito do capitalismo 01 

Grandes Ideias 01 

Aprenda J2EE em 21 dias c/ CD ROM 01 

Breve  História da Ciência Moderna 1 01 

Breve História da Ciência Moderna 3 01 

Breve História da Ciência Moderna 4 01 

Bússola 01 

Criando um CSIRT 01 

Dicionário de Informática e Internet 06 

Cultura e Razão Prática 02 

Estruturas de dados 10 

Estruturas de dados usando C 01 

Gestão da Inovação 01 

Os Grandes Experimentos Científicos 01 

Guia de Sobrevivência da Cultura Corporativa 01 



   
 

Título Quantidade adquirida 

A Invenção do Ar- uma saga 01 

Manual de Controle Higiênico- Sanitário Alimentos 04 

O Mapa Fantasma 01 

Microbiologia: Conceitos e Aplicações v. I 02 

O que Einstein disse a seu cozinheiro 01 

O que Einstein disse  a seu cozinheiro v.2 01 

Segurança com Redes Privadas Virtuais-VPNS 10 

Comportamento Organizacional 04 

Design de Interação- Alem da Interação 01 

Engenharia de Software 8ED 10 

Fundamentos do Comportamento Organizacional 01 

Fundamentos do  Comportamento Organizacional 03 

História da Educação no Brasil 01 

Química orgânica experimental 01 

Rumo a uma nova didática 01 

Tratado de Alimentação Nutrição e Diet 03 

Um Cientista na Cozinha 01 

Zoologia dos Invertebrados 06 

A Educação  para o Século XXI 04 

Metodologia de Ensino Superior 01 

Manuais de Legislação Atlas 06 

Ideologias e Ciência Social 02 

Desenvolvimento e Natureza 01 

Biossegurança em Biotecnologia 02 

Biossegurança em Biotecnologia Interciencia 01 

A Ordem dos Livros na Biblioteca 01 

Analise Instrumental 01 

Materiais para Equipamentos de Processos 03 



   
 

Título Quantidade adquirida 

Tecnologia de Panificação 05 

Tortas Receitas Doces e Salgados 02 

Ciências Naturais Aprendendo com o Cotidiano 01 

Ecologia-De Indivíduos a Ecossistemas 06 

Fundamentos em Ecologia 06 

Microbiologia da Segurança Alimentar 04 

Padrões de Projetos Soluções Reutilizáveis de 
Software 

10 

Modelagem Ágil Praticas Eficazes para a 
Programação 

01 

Aprender com os erros 04 

 


